Schleifen

while ('asleep()) sheep++;




3 Arten von Schleifen in C#

® Zahlschleife
for (int i= 1; i <=10; i++) {
Console.WritelLine("Zahl "+1i);

}
¢ Kopfgesteuerte Schleife (While-Schleife)
int 1 = 1;

while (i<=10) {
Console.WritelLine("Zahl
i++;

+i);

}
® Ful3gesteuerte Schleife (Do-While-Schleife)
int 1 = 1;
do {
Console.WriteLine("Zahl " + 1i);
i++;
} while (i <= 10);

Fari=1 bis 10
Ausgabe "Zahl" i

=1

Solange i<=10

Ausgabe "Zahl" |

I=i+1

=1

Ausgabe "Zahl" i

I=i+1

Solange i<=10




Schleifentyp geschickt auswahlen

while [not edge) { A do {

run();
} while (not edge);




Schleifentyp geschickt auswahlen

® Zahlschleife

Wenn Anfang und Ende bekannt sind.
for(int i=1,;1<=10; 1++)
® While-Schleife

Das Bedingung der Schleife wird am Anfang gepruft, die Schleife
wird nur durchlaufen falls die Bedingung am Anfang zutrifft.

while(file.hasNext()) {...}

® Do-While-Schleife

Die Bedingung der Schleife wird am Ende geprft, die Schleife wird auf
jeden Fall einmal durchlaufen.

do{insekt.fliegen ()} while (insekt.blumeGefunden()) ;




Alle Schleifen sind gleichwertig (aquivalent)

® Zahlschleife
for (int i=

1;

i <=109;

J

i++)

) {

Consol riteLine("Zahl "+i);
}

¢ While<Schleife
1;

int 1 =

Conso
14+ ]

while [(i<=10
MWritelLine("Zahl "+1i);

Anlegen der Laufvariable

Erh6hung der Laufvariable



Arbeitsauftrag: Schleife zahlt rickwarts

Folgende Schleife gibt die Zahlen von
O bis 99 aus:

for(int i=0; i<100; i++){
CW(i);
by

Wie lautet die for-Schleife, die die Zahlen rickwarts, also
von 99 bis 0 ausgibt?

for(int i=99; i>=0; i--){
CW(i);
b




Schreibtischtest

Flr jede Variable
eine Spalte
+
Sonstiges, Ausgabe

int X = 50;

for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+i;

}

CW("x="+x);

Sonstiges  Ausgabe

Nur eine Anweisung

pro Zeile




Schreibtischtest
Uberblick

int x = 50;
for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+i:

}
CW("x="+x);

Sonstiges

Ausgabe

10<=25? 1a @

€ so
O 17
17<=257 la 9
©
O o
24<=25? Ja_ @)
©101
O 2

31<=25? Nein{@)

x=101

Laufvariable
bekommt
Initialwert

Bedingung
Uberprifen

Schleifen-
rumpf ausfihren

Am Ende der
Schleife: Lauf-
variable erhdhen




Mit break eine Schleife vorzeitig verlassen

int summe=0;

int zahl=0;

while(true) {

Console.WriteLine("Geben Sie eine Zahl ein (0 = Ende):");
zahl=Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

if (zahl==0) {

break: Bricht die
¥ — Schleife
sumphe=summe+zahl;

vorzeitig ab

¥

Console.WriteLine("summe:"+summe);




Mit continue eine Schleife vorzeitig fortsetzen

//

// Addiere alle geraden Zahlen

//

int zahl=0;

while(zahl<10_000) {
zahj=zahl+1; Setzt die
1 (i’h”/"z“l) { Schleife

continue; o

) vorzeitig
summe=summe-+zahl: fort

¥

Console.WriteLine("summe:"+summe);




Sterne-Figur Quadrat

)k k Xk Xk
)k %k Xk Xk
k %k Xk Xk
)k %k Xk Xk

int n = 4;
for (int zeile = 0@; zeile < n; zeile++) {
for (int spalte = 9; spalte < n; spalte++) {
Console.Write("*");

}

Console.WritelLine();




Arbeitsauftrag: Sterne-Figuren

1. Quadrat 2. Rechteck 3. Dreieck

% %k X k X 3 5 5 5k %k X

* %k X *k X 3 > > 5k %k XX

% k *k % X X > > 5k %k KK K
% %k X *k X Xk Xk k

4. Parallelogramm 5. Hohlguadrat 6. Schachbrett




Arbeitsauftrag: Sterne-Figuren 2

Dreieck zentriert 2. Dreieck zentriert Kopf

n=4 n=4
* * Kk k Kk Kk k%
* K % * kX Kk Kk %k
*x k% &k k% * k% %
* Kk kK kK%K *
Kreuz Spiegelschrift
n=2 %% text="Hallo Wara"
*x %
*x Kk k Kk k% R A A i b i i i
* Kk k Kk kK * OllaH *

* K R AR R A i A i g




Arbeitsauftrag

Zufallszahl von 1...n
//import random
zufalll = random.randint(1, n)

Wiurfel-Simulation schreiben

Der Benutzer wurfelt mit zwei Wirfeln solange, bis beide
die gleiche Augenzahl anzeigen.
Das Ergebnis jeder Wirfelrunde soll angezeigt werden.

Zusatz: Die Summe aller gewdurfelten Augenzahlen
wird berechnet und ausgegeben.
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