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Mehrere Projekte In
der Projektmappe




Warum mehrere Projekte?

® Zusammengehorige Programme bundeln, z.B.
verschiedene Aufgaben auf einem
Aufgabenblatt.

® Ahnliche Aufgaben an einem Ort: mehr
Ubersicht

® Forks bilden: Verschiedene Versionen /
Entwicklungsstande speichern

® Startprojekt lasst sich festlegen
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Neues Projekt in existierendes Projekt hinzufigen

Neues Projekt konfigurieren

Konsolen-App ((NET Framework) ¢ Windows  Konsole
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Neues Projekt in existierendes Projekt hinzufigen
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Neues Projekt in existierendes Projekt hinzufigen
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Alternative

Ein Projekt —

Mehrere Startklassen




Warum mehrere Startklassen?

® [st eine Aufgabe In einer Klasse losbar, kann
es reichen nur ein Projekt mit mehreren
Start-Klassen zu definieren.

® Ein wenig holprig: Es darf nur eine Klasse
mit einer statischen Main(string[])-Methode
geben. Daher mussen die anderen
umbenannt werden: Main1, Main2, ...




Neues Projekt in existierendes Projekt hinzufigen
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Neues Projekt in existierendes Projekt hinzufigen

Flnamespace Projectl {

0 Verwams

= static void H string[] args) {
ConsoleS sz ("Projectl - Klasse Program”);
Console.ReadKey();

'
Main(gtring[] args) {

= static void: .
®ine("Projectl - Klasse Program2™);

Consolam
Console.ReadKey();

4

4 Project1
b Properties

[ on-l Verweise

P ©* Program.cs

[ C#* Programd.cs

Program Main
umbenannt in
Mainl.
Dadurch wird
Program2 die
Startklasse



	Folie 1: Mehrere Projekte in der Projektmappe
	Folie 2: Warum mehrere Projekte?
	Folie 3: Projekt hinzufügen
	Folie 4: Neues Projekt  in existierendes Projekt hinzufügen
	Folie 5: Neues Projekt  in existierendes Projekt hinzufügen
	Folie 6: Neues Projekt  in existierendes Projekt hinzufügen
	Folie 7: Alternative  Ein Projekt –  Mehrere Startklassen
	Folie 8: Warum mehrere Startklassen?
	Folie 9: Neues Projekt  in existierendes Projekt hinzufügen
	Folie 10: Neues Projekt  in existierendes Projekt hinzufügen

