. int X = 50;
Schreibtischtest for(int i=10;i<=25:i=i+7) {

X=X+

}

System.out.printin("x="+x);

Flr jede Variable
eine Spalte
+
Sonstiges, Ausgabe

Sonstiges  Ausgabe

Nur eine Anweisung
pro Zeile







Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=1+7) {
X=X+;
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int 1I=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe

Laufvariable

bekommt
(1 Initialwert




Schreibtischtest int x = 50;
Animation for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+i;
}
System.out.printin("x="+x);
X i Sonstiges Ausgabe
50

10

(2]

Bedingung
Uberprifen




Schreibtischtest

int x = 50;

Animation for(int iI=10;i<=25;i=1+7) {
X=X+I;
}
System.out.printin("x="+x);
X i Sonstiges Ausgabe
50
10
10<=257 Jla
©

Schleifen-
rumpf ausfihren




Schreibtischtest

int x = 50;

Animation for(int i=10;i<=25;i=1+7) {
X=X+,
}
System.out.printin("x="+x);
X i Sonstiges Ausgabe
50
10
10<=257 la
60

Am Ende der

Schleife: Lauf-
variable erhohen




Schreibtischtest

int X = 50;
Animation for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+I;
}
System.out.printin("x="+x);
X i Sonstiges Ausgabe
50
10
10==257 Ja
60
17

Bedingung
Uberprifen




Schreibtischtest

int X = 50;

Animation for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+Hi;
}
System.out.printin("x="+x);
X i Sonstiges Ausgabe
50
10
10==257 Ja
60
17
17<=257 la
©

Schleifen-
rumpf ausfihren




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+,

}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe
50
10
10<=257 Ja
60
17
17<=257 la
77
(4)
Am Ende der
Schleife: Lauf-
variable erhéhen




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+;
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe
20
10
10<=257 la
50 Bedingung
17 Uberprifen
17<=257 Ja
I

24




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=1+7) {
X=X+i;
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe
20
10
10<=257 la
60
17
17<=257 Ja

77 :
> Schleifen-
Ao )n rumpf ausfihren




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=1+7) {
X=X+;
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe
50
10
10<=257 Ja
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17
17<=257 la
77
24
24<=257 la
101
(4) Am Ende der
Schleife: Lauf-
variable erh6hen




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+;
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe
20
10
10<=257 la
50 Bedingung
17 Uberprifen
17<=257 Ja
I
24
24<=257 la
101
31
2)




Schreibtischtest int x = 50:

Animation for(int i=10;i<=25;i=1+7) {
X=X+i;
}

System.out.printin("x="+x);

X i Sonstiges Ausgabe
20
10
10<=257 la
60
17
17<=257 Ja
I
24
24<=257 la
101
31
31<=257 Nein




Schreibtischtest int x = 50:

Uberblick for(int i=10;i<=25;i=i+7) {
X=X+I;
}

System.out.printin("x="+x);

Sonstiges Ausgabe

10<=25? Ja @) Laufvariable
© o0 bekommt
O 17 Initialwert
® - <2571 @) Bedingung
O Uberprifen
24<=25? Ja @)
©101 Schleifen-
O a rumpf ausfihren
31<=25? Nein{@)
x=101

Am Ende der
Schleife: Lauf-
variable erhdhen




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16

