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Lerninhalte

® 1. Lehrahr

® Strukturierte Programmierung: C#
® Projekt

® 2. Lehrahr

® Objektorientierte Programmierung und Entwurf
® Datenbanken
® Projekt

® 3. Lehrjahr

HTML, CSS

Serverseitige Programmierung: PHP
Interessen: ?77

Wiederholung und Prufungsvorbereitung
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Vortrag

Verschiedene Programmiersprachen




Programmieren: Begriffe

Maschinensprache
® Programm, dass der Computer direkt versteht. Besteht aus einer Folgen von 0 und 1.
Assembler

® ahnlich wie Maschinensprache, allerdings schon besser fiir den Menschen lesbar. Muss
fur den Computer Ubersetzt werden.

Hohere Programmiersprache
e z.B. C,C++, C#, Java, Cobol, ... Fur den Menschen verstandlich, komplexere Befehle.
Compiler

® Programm, dass eine Quellsprache (z.B. Java) in eine Zielsprache (z.B.
Maschinensprache) Ubersetzt. Z.B. C++

Interpreter

® Fuhrt jeden Befehl eine Quellsprache wahrend der Laufzeit aus. Z.B. friher BASIC, PHP,
Javascript, Python

® Vorteile Compiler:
® Schnellere Programmausfiihrung.
® Vorteile Interpreter:

® Schnelle und einfache Entwicklung von Programmen, da kein Kompilieren notwendig ist.



Java-Programme sind plattformunabhangig

(1
Quelltext: Java — Programm

:

(2)
Java — Compiler (javac) javac MyFirstJavaPrg.java

'

(3) : .
Plattformunabhangiger ByteCode java MyFirstlavaPrg

/\

MyFirstJavaPrg.java

4) ()
Interpreter — Interpreter —
Virtuelle Maschine Virtuelle Maschine

Windows Linux




Maschinensprache vs Bytecode

C¥ (74v4)

\IME ,C,Sl.,uég
\ L JRV®

—_——




.NET Architektur

.NET Framework Architecture

VB | c++ | c#  Jscript
Common Language Specification

ASP.NET Windows Forms

Data and XML

Base Class Library

13N‘0IpMS [ENsIA

Common Language Runtime

Windows COM+ Services




Integrated Develop Environment (IDE)

Visual Studio Visual Studio Code




Tutorials von Microsoft

i this video series, Kendra Havens and Scott H,

ASP.NET Core for Beginners

C# for
Beginners

Continued

C# for Beginners Conti
I this series, Mika Dumont

how to get started with advanced C# pract

Web APIs for
Beginners

ASP.NET Core Web API for Beginners

In this Introductory video

fundamental concey

buiding Vi

such as outing, validation, w

e world of NET Core with experts like Scott

Learn o code Co

Baganner wideos
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Schreiben lhres ersten Codes mit C# (Erste
Schritte mit C#, Teil 1)

4 Std. 37 Min. = Lemnpfad = 6 Module

Anfanger Entwickler Lehrkrafte fur Hochschulbildung  Lehrkrafte fr Primar- und Sekundarstufe  Kursteilnehmer —.NET

Lernen Sie die grundlegende Syntax und Gedankengdnge kennen, die zum Erstellen einfacher

Anwendungen mit C# erforderlich sind.

Schreiben Ihres ersten Codes mit  Erstellen und Ausfiihren einfacher  Hinzufiigen von Logik zu C#-

C# (Erste Schritte mit C#, Teil 1) C#-Konsolenanwendungen (Erste  Konsolenanwendungen (Erste
Schritte mit C#, Teil 2) Schritte mit C#, Teil 3)

Arbeiten mit variablen Datenin  Erstellen von Methoden in C#-  Debuggen von C#-

C#-Konsolenanwendungen (Erste  Konsolenanwendungen (Erste Konsolenanwendungen (Erste

Schritte mit C#, Teil 4) Schritte mit C#, Teil 5) Schritte mit C#, Teil 6)

Voraussetzungen

Keine


https://dotnet.microsoft.com/en-us/learntocode
https://learn.microsoft.com/de-de/training/dotnet/
https://learn.microsoft.com/de-de/training/paths/get-started-c-sharp-part-1/
https://learn.microsoft.com/de-de/training/paths/build-dotnet-applications-csharp/
https://learn.microsoft.com/de-de/training/modules/install-configure-visual-studio-code/
https://dotnet.microsoft.com/en-us/learn/videos
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Verschiedene Projekte in Visual Studio

Neues Projekt erstellen

Zuletzt verwendete Projektvorlagen

Bl Konsolen-App ((NET Framework) C#

Windows Forms-App (.NET Framewerk) C#

[l WPF-App (.NET Framework) C#




Erstes Projekt HelloWorld

Da Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen  Debuggen  Test  Analysieren  Extras  Erweiterungen  Fenster  Hilfe Suchen... yel

‘@-0|@-2 B 90 | Debug - AnyCPU - P Starten - | 57 | @ _E ] n -

Ausgabe Fehlerliste Program.cs ® X
[ HelloWarld vI"%HeIIo\'\"orId.Program vlﬁaa Main(string([] args) m & ,| Y@ = CI & r@ | < ﬁ —
1 using System; .
5 g3y Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+i)
3 Einamespace HelloWorld { 3] Projektmappe "HelloWorld" (1 von 1 Projekten)
| 0 4 HelloWorld
4 B class Pr‘ogr‘am { b Properties
| 0 b =B Verweise
5 =] statlc void Main(string[] args) { 7 App.config
6 Console.WritelLine("Hello World!™); b c* Program.cs
7 Console.ReadKey();
8
9
18
11
Projektmappen-Explorer JAEREIERET
Eigenschaften
105% - Keine Probleme gefunden X 4 L4 Zeile: 11 Zeichen: 1 SPC
Aufgabenliste -1
Gesamte Projektmappe - Aufgabenliste durchsuchen
Beschreibung Projekt Datei Ze..

- O

| Live Share

[] Bereit P Zur Quellcodeverwaltung hinzufigen =

2,

&

sjoojasoubeig




C# Datel Program.cs

Dq Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen  Debuggen  Test  Analysieren  Extras  Erweiterungen  Fenster  Hilfe Suchen... yel Hell...orld — O
i0-0 @ -2 WD - | Dbug - AnyCPU ° bStarten-|.Ei|;§§§E|| =% M = & LiveShare &7

Ausgabe Fehlerliste

g ~  Projektmappen-Explorer
HelloWorld

vlﬁaa Main(string[] args)

@A o-s¢am o 1E|j|
1 using System;

5 Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a) Datel

e Flnamesnace Hellokorld £ Projektrappe "HelloWorld" (1 von 1 Projekte

1 using System; Program.cs
2

3

lTnamE5pace HellokWorld {
0 Verweise
4 l? class Program {

| Lisrmarasics

LT L. |

static vold Main(string[] args) {
» Console.Writeline("Hello World!™);
Console.ReadKey();
8 1 I
I o } |
16 1 _Verhlndert_das
direkte Schliel3en

Ausgabe auf dem
Bildschirm

der Konsole




Compilieren und ausfuhren des Projektes

Da Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen  Debuggen  Test

0- |iﬁ'd H#|'9' '|Debug ~ AnyCPU

tras  Erweiterungen  Fenster  Hilfe

i
]
It

Suchen... pel e O

= & LiveShare 87

Ausgabe Fehlerliste Program.cs ® X

Eigenschaften

Keine Probleme gefunden X 1 4 Zeile: 11 Zeichen: 1 SPC

Aufgabenliste

Gesamte Projektmappe - Aufgabenliste durchsuchen

Beschreibung Projekt Datei Ze..

[ HelloWarld vI"%HeIIo\'\"orId.Program vlﬁ’al\dain(string gs) . g

1 using System; \ PrOJekt Compllleren p-

2

3 Elnamespace HelloWorld { d f h n
anespace ! und ausfihren

4 = class Pr‘ogr‘am {
| L . VCIWEIST

5 =] statlc void Main(string[] args) { 7 App.config

6 Console.WritelLine("Hello World!™); b c* Program.cs

7 Console.ReadKey();

8

9

18

11

Projektmappen-Explorer

o=

sjoojasoubeig

Klassenansicht

Zur Quellcodeverwaltung hinzufigen = &4

*



Datei HelloWorld.exe erstellt und gestartet

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen  Debuggen  Test  Analysieren  Extras  Erweiterungen  Fenster  Hilfe Suchen... yel

i
5
It

0' B2 W9~ = | Debug =~ AnyCPU ~ P Starten ~ | o ;E[‘E

| = | Live Share &7

Fehlerliste Program.cs # X
[2#] HelloWorld - "15HEIIC'\".'c:rIcI.Pl'cgram - ﬁ’a Main(string([] args) m B~ Y@ -5 0 & r@ <> ﬁ -
using System;

sjoojasoubeig

Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+i)
1 Proiektmanoe "HelloWorld" (1 von 1 Proiekten)
4 = | DADropboxischul @ ETVUE...

[SYRY =Y

-Inamespace HelloWorld {

4 -] class Program {

i D:\Dropbox\schule\ENVUEDT-i.,  [1€llOWorld.exe T st reswer s HelloWorld.exe '

= fo)

gestartet B2 U2
oo
thnellzugriff Kopieren Einfdgen EBs erSte”t
_nheften i |
Zwischenablage COrganisieren nen
« v < hin * Debug v O Debug durchsuchen
-~ -
a El £ an Anderungsc
&  UEDT-einfushrung @ HelloWorld.exe
&  _UED1-einfuehrung - v GO e e
@  HelloWorld & HelloWorld.pdb
e NE
e bin
[ DbJ
SPC @&  Properties
R . g k v £
Gesamte Projektmappe - Aufgabenliste durchsucher 3 Elemente 1 Element ausgewahlt (4,50 KE)
Beschreibung Projekt Datei Ze..

4 Zur Quellcodeverwaltung hinzufiigen « &4
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Interaktives C#-Skript




C# Notebooks mit Visual Studio Code
Installation

3. Befehlseingabe

2. Erweiterung aktivieren mit Ctrl -
Polyglot Notebooks Shift - P

i n Stal | I e re n 1 = : 2ot Lipynb - Visual Studio Code

EXTEMSIONS: MA... Y

poly .NMET Interactive: Create new blank notebook Ctrl + Shift + Alt + N

(TSI

Polyglot Notebooks 10 rt the current notebook's kernel
Polyglot Notebooks forv. . C# [NET Interactive)

Microsof 4. .Net Interactive:

Poly Al assistant for VS Co = . Cl’e ate new blan k

Poly APl Corp

n Ote bO O k Ctrl + AR + UpAmow

Cid + At + DownAmmow

vscode-poly 0210 R
E:? liubin \ed = ! Wahlen
Add Cursors to Line Ends Shift + At + |

1. In Visual Studio
Code Extensions
wahlen
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