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Sterne-Figur Quadrat

Eingabe n N=4
Fur zeile von 1 bis n
X X Xk Xk
X X Xk Xk
X Xk Xk Xk
X Xk Xk Xk
Neue Zeile

int n=4; [/zeilen
for (int zeile = 0; zeile < n; zeile++) {
for (int spalte = 0; spalte < n; spalte++) {
System.out.print("*");

]
System.out.println();




Arbeitsauftrag: Sterne-Figuren

1. Quadrat 2. Rechteck 3. Dreieck

% %k X k X 3 5 5 5k %k X

* %k X *k X 3 > > 5k %k XX

% k *k % X X > > 5k %k KK K
% %k X *k X Xk Xk k

4. Parallelogramm 5. Hohlguadrat 6. Schachbrett




Arbeitsauftrag: Sterne-Figuren 2

Dreieck zentriert 2. Dreieck zentriert Kopf

n=4 n=4
* * Kk Kk Kk k k Kk

* kK * kK ok kK
Xk Kk kK * Kk Kk

Xk kk kK%K *

Kreuz

* %
* %
* kK Kk kK
kK Kk kK
* %

* %




Losung Rechteck

n=3 m=6
Andere die
Xk ok ok ok ok Endbedingung der
HKKKKK Spalte ab:
X X >k >k >k %k Spalte<=m

int n=3, m=6;
for(int zeile=1; zeile<=n; zeile++) {
for(int spalte=1; spalte<=m; spalte++) {
Console.Write("*");

y

Console.WritelLine();

»




Losung Dreieck

n=4

In jeder Zeile z
Zeile 1: * werden nur z Sterne
Zeile 2: ** ausgegeben.
Zeile 3: III* spalte<=zeile
Zeile 4:

int n=4;
for(int zeile=1; zeile<=n; zeile++) {
for(int spalte=1; spalte<=zeile; spalte++) {
Console.Write("*");
b

Console.WriteLine();

»




Losung Parallelogramm

n=4

In jeder Zeile z
Zeile 1: **** werden nur z-1
Zeile 21 | xHxx* Leerzeichen
Zeile 3: . . x*x*xx ausgegeben
Zeile 4 .. xxxx* spalte<=zeile-1
int n=4;

for(int zeile=1; zeile<=n; zeile++) {
for(int leer=1; leer<=zeile-1; leer++)
Console.Write(" ");
for(int spalte=1; spalte<=n; spalte++) {
Console.Write("*");
by

Console.WriteLine();




Lésung Hohlquadrat 1/2

n=4

 Erste und letzte Zeile sind wie
beim Quadrat. vV

Zeile 1; **x*x* A . .

) « Ansonsten gib nur Leerzeichen
Zeile 21 *. . * aus auBer bei der ersten und
Zeile 3: *. . * letzten Spalte:

Zeile 4 ***x* spalte==1 || spalte == n
int n=4;

for(int zeile=2; zeile<=n-1; zeile++) {
for(int spalte=1; spalte<=n; spalte++) {
if (spalte==1 || spalte == n)
Console.Write("*");
else
Console.Write(".");

y

Console.WriteLine();

»




Losung Hohlquadrat 2/2

int n=4;

// erste Zeile
for(int spalte=1; spalte<=n; spalte++) {
Console.Write("*");

¥

Console.WriteLine();

//Mitte
for(int zeile=2; zeile<=n-1; zeile++) {
for(int spalte=1; spalte<=n; spalte++) {
if (spalte==1 || spalte == n)
Console.Write("*");
else
Console.Write(".");

¥

Console.WriteLine();

¥

// letzte Zeile
for(int spalte=1; spalte<=n; spalte++) {
Console.Write("*");

¥

Console.WriteLine();




Losung Schachbrett

n=4
Stern * bei ungerader Spalte,
Zeile 1@ *4+4 spalte®%2!=0
Ze! e 21 #*#x Hashtag # sonst
Zeile 3: *#*4#
Zeile 4; #*#~
int n=4;

for(int zeile=1; zeile<=n; zeile++) {
for(int spalte=1; spalte<=n; spalte++) {
if (zeile%2!=0) {
if (spalte%2!=0) Console.Write("*"); else Console.Write("#");

} else {
if (spalte%?2!=0) Console.Write("#"); else Console.Write("*"),

¥
y

Console.WriteLine();

»




Losung Dreieck zentriert

n=4

In Zeile z:
Zeile 1: ... .* * Nn+1-z Leerzeichen
Zeile 2: .. xx* leer<=n+1-zeile
Zeile 3: . xxxxx « 2*z-1 Sterne
Zeile 4: . xxxxkxx spalte<=2*zeile-1
int n=4;

for(int zeile=1; zeile<=n; zeile++) {
for(int leer=1; leer<=n+1-zeile; leer++)
Console.Write(" ");
for(int spalte=1; spalte<=2*zeile-1; spalte++) {
Console.Write("*");

y

Console.WriteLine();




Losung umgekehrtes Dreieck zentriert

n=4
In Zeile z:
Zeile 1@ . x**x*xxxx_ | Z Leerzeichen
Zeile 2: . xxxxx leer<=zeile
Zeile 3: .. .xxx___ |* 2*¥n+1-2*z Sterne
Zeile4: ... .*~.... spalte<=2*n+1-2*zeile
int n=4;

for(int zeile=1; zeile<=n; zeile++) {
for(int leer=1; leer<=zeile; leer++)
Console.Write(" ");
for(int spalte=1; spalte<=2*n+1-2*zeile; spalte++) {
Console.Write("*");
by

Console.WriteLine();
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