
Programmieren 

in C#



Lerninhalte

1. Lehrjahr

Strukturierte Programmierung: C#

Projekt

2. Lehrjahr

Objektorientierte Programmierung und Entwurf

Datenbanken

Projekt

3. Lehrjahr

HTML, CSS

Serverseitige Programmierung: PHP

Interessen: ???

Wiederholung und Prüfungsvorbereitung



Einführung



Vortrag

Verschiedene Programmiersprachen



Programmieren: Begriffe

Maschinensprache

Programm, dass der Computer direkt versteht. Besteht aus einer Folgen von 0 und 1.

Assembler

ähnlich wie Maschinensprache, allerdings schon besser für den Menschen lesbar. Muss 
für den Computer übersetzt werden.

Höhere Programmiersprache

z.B.  C, C++, C#, Java, Cobol, … Für den Menschen verständlich, komplexere Befehle.

Compiler

Programm, dass eine Quellsprache (z.B. Java) in eine Zielsprache (z.B. 
Maschinensprache) übersetzt. Z.B. C++

Interpreter

Führt jeden Befehl eine Quellsprache während der Laufzeit aus. Z.B. früher BASIC, PHP, 
Javascript, Python

Vorteile Compiler:

Schnellere Programmausführung.

Vorteile Interpreter:

Schnelle und einfache Entwicklung von Programmen, da kein Kompilieren notwendig ist.



Java-Programme sind plattformunabhängig

MyFirstJavaPrg.java

javac MyFirstJavaPrg.java

java MyFirstJavaPrg



Maschinensprache vs Bytecode



.NET Architektur



Integrated Develop Environment (IDE)



Tutorials von Microsoft

➢ Learn to Code C# (engl)
➢ Training .NET 

➢ Lernpfad C# Basics
➢ Lernpfad C# .Net 

➢ C# mit Visual Studio Code
➢ .NET Videos

https://dotnet.microsoft.com/en-us/learntocode
https://learn.microsoft.com/de-de/training/dotnet/
https://learn.microsoft.com/de-de/training/paths/get-started-c-sharp-part-1/
https://learn.microsoft.com/de-de/training/paths/build-dotnet-applications-csharp/
https://learn.microsoft.com/de-de/training/modules/install-configure-visual-studio-code/
https://dotnet.microsoft.com/en-us/learn/videos


Erstes 

C#-Programm



Verschiedene Projekte in Visual Studio



Erstes Projekt HelloWorld



C# Datei Program.cs

Datei 

Program.cs

Ausgabe auf dem 

Bildschirm

Verhindert das 

direkte Schließen 

der Konsole



Compilieren und ausführen des Projektes

Projekt compilieren 

und ausführen



Datei HelloWorld.exe erstellt und gestartet

HelloWorld.exe 

erstellt

HelloWorld.exe 

gestartet



C#-Notebooks

interaktives C#-Skript



C# Notebooks mit Visual Studio Code 
Installation

1. In Visual Studio 

Code Extensions 

wählen

2. Erweiterung 

Polyglot Notebooks

installieren

3. Befehlseingabe 

aktivieren mit Ctrl -

Shift - P

4. .Net Interactive: 

Create new blank 

notebook

wählen
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