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Aufgabe 2 Programmierung 2

Far die Rechnungsersteliung soll eine Software erstellt werden. lhnen wird hierfur nachfolgendes
UML-Diagramm vorgelegt. Sie erhalten die Aufgabe, das UML-Diagramm in einer objektorientierten Pro-
grammiersprache umzusetzen.

Kunde
-kundennummer: int
-name: string
-strasse: string
-plz: int {>0, <100000} Rechnung
-ort: string _~ kunde +Rechnung (kunde : Kunde)
+Kunde (kundennummer: int,name:string, strasse:string, T~ +getGesamtbetrag() : double
plz:int,ort:string) +setArtikel (artikel:Artikel): void
+getKundennummer (string) : int +drucken(): void
+getName () : string
+getPlz(): int
+getOrt () : string
+getStrasse(): string artikelliste()
*
Artikel
-nummer: int
-bezeichnung: string
#preis: double
+Artikel (nummer:int,bezeichnung:string, preis:double)
+getNummer () : int
+getBezeichnung(): string
+getPreis(): double
Einzellizenz Volumenlizenz

-anzahl: int

+Volumenlizenz (anzahl:int, nummer:int,bezeichnung:string,
preis:double)

+getPreis () : double

+Einzellizenz (nummer:int,bezeichnung:string,
preis:double)
+getPreis(): double

2.1 Nennen und beschreiben Sie alle im Kiassendiagramm vorhandenen Beziehungen.
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22 Setzen Sie das Klassendiagramm in einer objektorientierten Programmiersprache mithilfe
nachfolgender Methodenbeschreibung um.
Get-Methoden liefern in der Regel den Wert des gleichnamigen Attributs zurtick, falls in der
Methodenbeschreibung nichts anderes angegeben ist.

Methodenbeschreibungen

Klasse Kunde

Kunde(...) Der Konstruktor der Klasse Kunde weist die Ubergebenen Argu-
mente den Attributen zu und tberpruft dabei die Einhaltung des
Constraints des Attributs p/z. Bei einem ungultigen Wert fur p/z soll
die Postleitzahl 99999 gesetzt werden.

Klasse Rechnung

Rechnung(...) Der Konstruktor setzt den tibergebenen Kunden auf das gleichna-
mige Attribut.

double getGesamtbetrag() Durchlauft die Artikelliste, summiert die Einzelbetrége und liefert
deren Summe zuriick.

void setArtikel(...) Ubernimmt einen Artikel in die Artikelliste.

void drucken() Gibt die Kundendaten, Artikelliste und Gesamtbetrag der Rech-
nung auf der Konsole aus.

Klasse Artikel

Artikel(...) Der Konstruktor der Klasse Artikel weist die Ubergebenen Argu-
mente den Attributen zu.

double getPreis() abstrakte Methode

Klasse Einzellizenz

Einzellizenz(...) Der Konstruktor der Klasse Einzellizenz Gibergibt die Argumente
dem Konstruktor der Basisklasse.

double getPreis() Methode liefert den Preis einer Einzellizenz zuziiglich eines Auf-

schlages von 10 %.

Klasse Volumenlizenz

Volumenlizenz(...) Der Konstruktor der Klasse Volumenlizenz tbergibt die Gibergebe-

nen Argumente dem Konstruktor der Basisklasse. Der Parameter

anzah! wird dem entsprechenden Attribut zugewiesen. Wenn eine

Anzahl kleiner als 10 Gbergeben wird, wird Anzahl auf den Wert 10
gesetzt,

double getPreis() Methode liefert den Preis der Volumenlizenz durch Multiplikation
des Preises mit der Anzahl abzliglich eines Nachlasses von 10 %.

2.3 Entwickeln Sie ein Hauptprogramm als Testrahmen, das einen Kunden, eine Einzellizenz, eine
Volumenlizenz und eine Rechnung erzeugt.
Artikel und Kunde sollen der Rechnung hinzugeftigt werden.
Drucken Sie anschliel3end die Rechnung.



