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Aufgabe 1: Schleifen - Zahlen addieren

Zu einer Zahl soll, beginnend mit 1, immer wieder das Doppelte der Zahl addiert werden, solange sie
Kleiner als 1000 ist.

public static void main(String[] args) {

int z=1;

while (=z<1000} {
System.cut.println(z):
E=2REI+E;

Aufgabe 2: Schleifen - Kehrwert

Ein Programm soll eine Zahl einlesen und den Kehrwert dazu ausgeben.

Dieser Vorgang soll solange wiederholt werden, bis eine 0 eingelesen wird.
public =static void main(String[] args) {

Scanner s = new Scanner|(System.in);
int z=1;

float kehrwert:
do {
System.cut.print ("Eingake: ")
z = s.nextInt():
if (z!'=0) {
kehrwert = 1/ (float)z;
System.cut.println("Eehrwert "+kehrwert);

} while (=z!=0);
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Aufgabe 3: Arrays - Index von Feldern

In dem Feld gew ist fir jede Losnummer der zugehdrige Gewinn gespeichert. Im unten angefihrten
Beispiel wird gewinnt das Los mit der Nr. 0 100 €, Los Nr. 1 ist eine Niete.

Beispielbelegung des Feldes:

gew 100 [0 50 500 [0 30 [0 500

a) Listen Sie die Los-Nr mit den zugehorigen Gewinnen auf.
b) Geben Sie auRerdem den Gesamtwert der Gewinne und die Anzahl der Nieten aus.

public =static void main(String[] args) {

int[] gew = new int[&]:

gew[0] = 100;

gew[l] = 0;

gew[2] = 50;

gew[3] = 500;

gew[4] = O;

gew[5] = 30;

gew[&] = 0;

gew[T] = 500;

int summe=0;

int nieten=0;

for (int i = 0; i < gew.length; i++) {
Syatem. cut.println{"Lozsnummer: "+ (i+l)4+" Gewinn:"+gew[i]) !
if(gew[i]==0) nieten++;
summe=summe+gew[1] ;

Sysztem.out.println (" Summe : "+summe+" Anzahl Hieten:"+nieten);
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Aufgabe 4: Methoden definieren

Definieren Sie eine Methode, die ...

a) den Durchschnitt von 2 Zeugnisnoten liefert.
b) den zu einer Zeugnisnote gehérenden Notentext liefert.

public class Ad4 {

public static fleoat durchschniti(int notel, int note2) {
float erg=(float) (notel+notel) [ 2;
return erg:;

public static S5tring neotenText (int note) {
if (note==1) {
return "sehr gut™;
} elzse if (note==2) {
return "gut™;
} elze if (note==3) {
return "befriedigend™;
} elzse if (note==4) {

} elze if (note==5) {
return "mangelhaft™;
} else if (note==&) {

return "ungenigend"™;
} else {
return "Fehler®™;
}
}
* @param args the command line arguments

L WAL e dppd Lol LU

float dl = durchschnitt(l,3):
Syvsten.ocut.println("Durchschnittl:"+dl) ;
float d2 = durchschnitt(l, &) :
System.ocut.println("Durchschnittl:"+d2) ;
String textl = notenText(l):
System.ocut.println("Hotel:"+textl) ;
String text?2 = nobtenText(5);

System.cut.println ("Hotel : "+text2) ;
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Aufgabe 5: Klassen und Objekte definieren
¥ Implementieren Sie die Klasse

Mensch und speichern Sie diese Klasse Objekt
in der Datei Mensch.java. Abstrakte Beschreibung Konkrete Instanz einer
. . . von Eigenschaften Klasse.
¥¢ Schreiben Sie eine Klasse (Attributen) und
TesteMensch in der Datei Aktionen (Methoden).
testeMensch.java , in deren = Sch:l:tlone \ —

. . . Eigenschaften P Eigenschaften e
Main-Methode ein Obje_kt der P ) \ Name: Sascha Mllfy
Klasse Mensch angelegt wird. Haarfarbe: f . Haarfarbe: blond

Alter: \ A Alter: 18 3
v Geben Sie diesem  Objekt ) { )
spezielle  Eigenschaften, z.B. Aktionen S\ Aktionen
Name, Haarfarbe, etc sitzen . sitzen
. . . . schlafen Vol schlafen
AT Fuhl‘en Sle Aktlonen dleses essen ‘) A!l! / essen
Objektes aus, z.B. schlafen. NS
public class Mensch {
String name;
String haarfarbe;
int alter;
public wvoid lanfen() {
System. cut.println (name+" l3uft.™);
public void =itzen() {
System.cut.println{name+™ =itzt."):;
public class AD {
args
prublic static vold main(String[] args) {

Mensch ml = new Menschi();

ml .name="5a=zcha";

ml.alter=18;

ml.laufen()

System.cut.println("Alter von ml "+ml.alter):;
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Aufgabe Z1: Schleifen - Ziffern

Gib alle Ziffer einer Zahl - von rechts beginnend - untereinander aus. Vorsicht: die Zahl kann beliebig
viele Stellen haben. Beispiel: fur die Zahl 61107 wird folgendes ausgegeben: 70116

public static woid main(String[] args) {
int zahl = 123456;
int ziffer = 0:
while ([(zahl>0) {
ziffer = zahl % 10;
zahl = =zahl / 10;
System.ocut.println(ziffer) ;

Aufgabe Z2: Schleifen - Berechnung der Zahl pi nach Leibniz

Folgendes Programm soll eine Niherung fiir die Kreiszahl ® berechnen. Gottfried
Wilhelm Leibniz gab 1682 fiir die Ndherung von § eine Berechnungsvorschrift an,
die als Leibniz-Reihe bekannt ist. Am Ende der Berechnung miissen wir das Ergeb-
nis also noch mit 4 multiplizieren, um eine Niherung fiir 7 zu erhalten.

Die Vorschrift besagt:

public static void main(String[] args) {

long counterMax=1000;

int sign=-1;

double pi=l;

for(long counter=l;counter<=counterMax;counter++) {
pi=pi+=ign*1.0/ (counter®*2+1) ;
Syatem. cut.println (counter+™: "4+ (pi*4) ) ;
sign=sign#* (-1);
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Aufgabe Z3a: Arrays - Index von Feldern

c) Listen Sie die Los-Nr auf, die einen Gewinn von wenigstens 100 Euro bringen.
d) Bestimmen Sie den groten Gewinn und geben Sie die zugehdrigen Los-Nr aus.

public static void main(String[] args) {
int[] gew={1l00,0,50,500,0,30,0,500};

Syatem.ont.println ("Folgende Lose haben einen Gewinn 1 M
for (imt 1 = 0; i < gew.length; i++) {
if (gew[i]=>100) {
System.ocut.println(™ Los-HNr:"+(i+1l));
int max=-1;
for (imt i = 0; 1 < gew.length; i++) {
if (gew[i]>max) {
max=gew[i]:
System.out.print ("Den grobten Gewinn von "+max+"™ auf Los/Loze: ™)
for (int i = 0y i < gew.lengthy i++) {
if (gew[i]=—ma=x) {
System.ocut.print { {(i+1)+" ") ;

Aufgabe Z3b: Arrays - Index von Feldern

inti=2j=4
tabl ™ 7 1 [ 5 [ 100 | 0 | 15 | -2 |
b2 o3 7 200 | 0o | 8 | 8 | 2 | 55 [ 6691 | 7

Welchen Wert haben jeweils folgende Ausdriicke ?
a) tab1[3] = b) tab2[6] = c) tab2[i] =

d) tab1[i+j] = e) tab2[(i*j)%5] = ) tab2[tab1[i]] =
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Aufgabe Z4a: Methoden definieren

Definieren Sie eine Methode, die ...

¢) bestimmt, ob eine Zahl durch eine andere teilbar ist.
d) das Verhalten eines Wirfels simuliert.
e) die Anzahl der Ziffern einer ganzen Zahl liefert.

Aufgabe Z4c: Methoden - Binardarstellung

Definieren Sie eine Methode, die zu einer Zahl die zugehorige Binérdarstellung als String liefert.

public class Z4 {

public static boolean teilbar(int a, int b) {
return atb==0;

public =static int wuerfel() {
return (int) (Math.random() *6)+1;

pukblic static int ansahlZifferm(int zahl) {
return (int) (Math.log(zahl) /Math.log(1l0))+1;
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public static S5tring binaer(int zahl) {
int anzahlZiffernBinaer=(int) (Math.log(zahl) /Math.log(2))+1;
int[] bin = new int[anzahlZiffernEBinaer]:;
int rest==zahl;
int i=anzahlZiffernBinaer-1;
int binZiff=-1;

while (rest>0) {
binZiff=restci%2:;
rest=(rest-binZiff)/ 2:;
bin[i]=binZiff;
i--;

String res="";

for (int j = 0; j<anzahlZiffernBinaer; j++) {
res=res+bin[j]:

}

return res;

public static volid main(String[] args) {
boolean tl = teilbar(6,2):

System.ocut.println ("6 durch 2 teilbar:"+tl);
boolean t2 = teilbar(6,5):
System.ocut.println ("6 durch S teilbar:"+t2);
System.ocut.print ("Ergebnis Wirfel:");

for (int 1 = 0; 1 < 10; i++) {
System.cut.print (vusrfel()+" "):

}

System.ocut.println("") ;

int z=100000;

System.ocut.println ("Anzahl Ziffern von"+z+":"+anzahlfiffern(z)):
z=258;
System.ocut.println ("Die Bindrdarstellung zu "+z+" lautet: "+binasr(z)):
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Aufgabe Z5: Klassen und Objekte definieren

¥¢ Erweitern Sie Ihre Klasse Mensch, so dass ein erzeugtes Objekt weiR, in welchem Zustand es
sich gerade befindet, z.B. schlafen, stehen, sitzen, etc. Ein Aufruf einer Aktion &ndert den

Zustand entsprechend.

¥ Schreiben Sie eine Methode, die den Zustand des Objektes zurtick gibt.

Y Schreiben Sie eine Methode wecken, die den Zustand eines Menschen von schlaft in wach

verandert.

Y Schreiben Sie eine Methode weckt, in der ein Mensch einen anderen aus dem Zustand des
Schlafens in den Zustand des Wachseins tberfuhrt (also ich weckt, eben).

puklic class Menschib {
S5cring name;
String haarfarbe:
int alter;

String zustand;
public void schlafen() {

zustand = "schlaft"™;

pubklic void wecken() {
zustand = "wach":

public vold weckt (Menschib mensch) {

if [(mensch.zustand.equals("schlift

mensch.wecken () ;

public woid =itzen(){
zustand = "=itzt™;

public void zustand() {
System.ocut.println(nams + " "
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+ zustand);

public cla=ss Z5 {

args

public static void main(String[] args) {
MenschZ5 patrick = new MenschZ5 ()
patrick.name = "Patrick";

3:

patrick.haarfarbe = "Braun";

[

patrick.alter =

patrick.schlafen():
patrick.zustand () ;

MenzschZS tim = new MenschZS ()
tim.name = "Tim";
tim.alter = 20;

tim.haarfarbe = "Blond";
tim.=itzen ()

tim.weckt (patrick) ;
patrick.zustand () ;
tim.zustand():



